Disciplina: Cinema e Outras Artes: Outras Possibilidades, Outros Encontros
Corpo em Movimento na Tela:

Skate, Video e Outras Coreografias

Entre o skate, o design, o cinema coletivo e a busca por outras linguagens.
Quando o corpo se torna camera e a cidade vira palco, nascem formas de ver e narrar que fogem do convencional.

v Vimeo
Reel Ad | CasarlrezeStudio
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https://vimeo.com/698870212
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Quem Fala e De Onde Falo
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Castro Pizzano
Skatista, Designer Grafico e Videomaker.

e Mestrando em Cinema e Artes do Video (UNESPAR)

e Pds-graduado em Direcdo de Arte e Estratégias Criativas (UNICURITIBA)
e Graduado em Comunicagao Social - Publicidade e Propaganda (UTP)

e Teécnico em Cinema pela AIC (Academia Internacional de Cinema)

Anti-Brand “CASTRO" Filosofia LowPressure™

Uma identidade que rejeita a logica publicitaria de autopromogao.

O uso do Cirilico (LLACTPO) e da fonte Journalism cria distancia e
estranhamento, for¢ando a decifragédo em vez do consumo.

A autenticidade vem da marginalidade e o valor nasce da ndo-adesgo. O

design como ruido, onde o erro € linguagem. Conexao direta com a
filosofia do coletivo: focar na obra e ndo no artista.

E um manifesto contra 0 ego-branding.
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O Skate Como Primeira Escola do Olhar

]I AdobePortfolio [
uactpo™
[designer / art director / filmmaker] @casatrezestudio / @followhus / @lowpressure.fam

O skate foi meu ponto de partida, ndo apenas como pratica esportiva, mas como linguagem de corpo, um modo de mover-se no mundo com autonomia. A
gueda e o impulso, o erro como aprendizado constante. Foi nesse universo que a cdmera surgiu como extensdo natural do corpo e da imaginagéo.

Filmar € como "andar de skate com os olhos". A pratica levou a experimentagdo com angulos ndo convencionais: rasteiros, olho de peixe, plongees radicais. A
cémera vibra com o asfalto, capturando a cidade como tensao viva e materia estetica.

O skate se torna exemplo primordial de "corpo jovem com dispositivo na méo’, explorando angulos “outros” e um “corpo que danca" com a cidade. E uma
camera-corpo em constante negociagdo com o espaco urbano.
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Be Behance &

castro pizzano - [graphic designer / art director / videomaker] in Curitiba, Brazil

Profissional criativo multidisciplinar, atuo entre as artes visuais, o design e a producéo audiovisual. Minha trajetdria € guiada pela criacéo de identidades visuais e
narrativas semidticas, explorando linguagens como fotografia, video, design grafico e multiartes digitais. Transito entre processos individuais e colaboracdes...


https://castropizzano.com/work
https://www.behance.net/castropizzano?

CasaTrezeStudio: O Coletivo Como Método

Origem e Prop0sito

Fundado em 2008 como um estudio coletivo e associagéo de produtores
criativos independentes. Opera como laboratério de criagcdo autoral,
cultural e comercial, na intersecgédo entre arte, design, audiovisual e
economia criativa.

Nasceu como resposta a falta de espaco para criativos "margem’,
tatuados, skatistas, artistas de rua. A necessidade de “fazer junto” como
resposta a exclusdo dos circuitos tradicionais.

Filosofia e Atuacéo

Foco em processos colaborativos e contraculturais. O TCC da minha Pos-
Graduagdo aprofundou o tema: Casalreze Studio: A Importancia do
Empreendedorismo sob a Otica do Design Colaborativo e a Contracultura.

Mais que um estudio, € um espaco de resisténcia criativa onde o coletivo
nao € apenas metodo, € ética. O verdadeiro produto n&o € o objeto, mas o
encontro.

[J Conceito-Chave: A CasaTrezeStudio funciona como um organismo vivo, onde cada projeto alimenta o proximo e cada colaborador traz sua
singularidade para o processo. E contracultura aplicada a economia criativa.

O o d=E
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& AdobePortfolio
casatrezestudio®
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casatrezestudio (release).pdf

A casatrezestudio® é um estddio criativo pés-contemporaneo fundado em Curitiba, especializado em branding design, audiovisual e midias mistas. Com uma
abordagem colaborativa e foco na economia criativa, cria experiéncias visuais que conectam e transformam.


https://cdn.gamma.app/0bg7972ry263pet/367989cae7074542978e330e0d1c84c1/original/casatrezestudio-release.pdf
https://casatrezestudio.com/work

UDNFS: Democratizando o Olhar
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PRESS RELEASE

CASATREZE STUDIO | FOTO FELIPE ARNOSO

Fruto da parceria entre Felipe Arnoso, skatista e diretor de fotografia na
Viewild Produgdes e Castro Pizzano, skatista ¢ diretor de arte da Casa Treze
o \ Studio, 0 projeto Universo em Desco o, Nostalgia e Futuro do Skate ou

' X ¥ ' b = 'UDNFS propée, através de uma instalagio baseada em economia criativa, uma
- i = s materiais - elementos que compée o cendrio do skate
referéncias do universo construido na imagina-

UNIVERSO EM DESCONSTRUGAO - NOSTALGIA E FUTURO DO SKATE b 1 sobre a incognita do futuro imaginado - e
#1 3 > | da poluigdo figu ade
] vocé mesmo” utilizando tecnologias mididticas em roteiros fluidos
- A z vimento do préprio esporte; ritmico e progs permitindo a imersio na
- compreensio do ambiente como um estilo de vida associado diretamente a cul-

tura de rua, & busca de repertério e a interagio social.

A composigio do cendrio, feita com el
. : tem como objetivo incentivar o proces:

do a partir do video exibido, na cidade jé considerada capital do skate no pais,
Curitiba - o qual foi produzido por uma equipe local, entre atletas, roteiristas,
produtores visuais e sonoros - reafirmando a identidade e o valor dos skatistas
que escolheram a cidade para a pritica do esporte ¢ da produgdo cultural local.

WIVERSON MIRANDA ! i Assim, através do skate, hd a oportunidade € a dimensio de se distribuir cultura
~CROOKED, NOLLIE BIGFLIP OUT e arte para todos. Com um conceito oitentista e experimental, uma intervengio
digital exposta no Centro de Arte Digital de Curitiba, que faz democritica, a
cultura urbana e suas tes.
2 A abertura da e ontece no dia 29 de janeiro de 2016, 3s 19:13h ¢

terd a duragio d dias. A ocupagio serd na sala térrea do Museu Mu-
nicipal de Arte - MuMA, no bairro do Portio.

1 ——
TRANSMISSAO AO VIVO

UMA MANOBRA, OHALME
UMMOMENTO.
CABES MC & CADELIS MC #)  Asimagens promov slocamento do protagonista em diversos ambientes

DISCOTECAGEM D] WARIOS S \ Libertar o espirito, lavar a alma. /" - desde um terreno com érea verde, um campo de futebol e uma residéncia com
‘ Ly Conquista, persisténcia e insisténcia. uma pista de skate - em busca de um lugar para praticar o skatcboard.
Cores, experimentalismo abstrato R vy
3 u e cultura real. Esporte por . Nesse contexto, segue a histéria deste esporte, representada por intervengdes
- #SKATE NO MUSEU opgdo, natural por instinto. P imagéticas, cenas de video partes, c{cimsdcm parallax ¢ técnicas diferenciadas
wudi

de criagdo gréfica, captagio jovisual caracterfstica dos 80, 90 ¢
Vida que sopra, desafio que move, 2000, onde faz analogia 30 itica em piscinas vazias na Califérnia,
= CASTFRO PIZZANO & FELIPE ARNOSO

satisfagiio que realiza. E provida pela busca de residé as”maiores, mas recriado com uma in-
BRUNO"HARRY“CORDEIRO \ +MUSEU DE ARTE !UMC'PAL APRESENTAM B & vasio consensual entre proprietério e invasor, que praticam o esporte juntos -
BRUNO DISSENHA ' = S Musica, engrenagem, criticando socialmente a visdo marginal ¢ expondo a interagdo do esporte, que

/ B organismo, ferramenta. 3 4 além de diversio, une seus praticantes, quebra barreiras sociais, valoriza o
CHARLES BARCELOS al Vivéncia, conhecimento, Il aprendizado conjunto e funciona como uma terapia fisica, psicolégica e com-
DIEGO COSTA

N O ENTR o DF transformagio ¢ unido. ; portamental.

DIEGO SOUZA
Em uma manobra, em um momento. - ’

EDERSON"XAXA" g

T ¢ L]}
EVANDRO"GRINGO” ARTEDIGITAL R g !
GABRIEL GOMES e cosmin Skate que libera o espirito ¢ lava a alma. §
Gl FIATCOSKI , , - Castro Pizzano 4
JOHN ANDERSON ACENO E MATHEUS DUTRA Castro Pizze : . AOCBRA .
MARLON CORREA TRILHA | FIEDLER,NETO E NANNI 5 \ 5 ! A obra prope ao espectador a possibilidade de, no processo de fruigdo, provo-
PERCY JR. PRODUGAORREALIZAGAO A : . ¥ carm el v ceap il de oo movimens s
RODRIGO”GRILO”QU - CASA TREZE STUDIO & VIEWILD N / ‘ nobrs. Miseura de sensagBes, adrenalina ¢ diversas experiéncias que em um se-
THIAGO DO ROCIO ; : gondo pairando no 1 o esporte pode explica, ¢ esta ideoinstalagio sintetiza.
WIVERSON MIRANDA

FACHATECNICA

OQUE? Conceito: Castro Pizzano | Roteiro: Castro Pizzano e Felipe Arnoso | Diregio
Mostra Interativa UDNFS. Felipe Arnoso| Fotografia: Thiago Maceno | Dir. de Arce: Castro Pi
QUANDO? 10 ¢ Marcelo Fi a: Felipe Amnoso | Parallax: Raphacl Ro
Tlustragdo: Mar ilha: Marcelo Fiedler, Neto ¢ Nanni |
1989 | Produgdo: Ana Liicia Vicira, Guilherme Hahn, Matheus Dutra,

os: Alexandre Tostes, Cris Herrera, Guilherme

Dia 29 de janeiro de 2016 - 35 19:13 horas.

ONDE?

ABERTURA

CASATREZE STUDIO | FOTOS FELIPE ARNOSO

(T AR R R S e : oo bR P e e Rep gt s o 1 e e i, s s poradorts sor s
: . 5 : 4 Bl Portio, Curitiba- PR e jtam no Skate.,
29.01.2016 19:13 AV. REPUBLICA ARGENTINA, 3430 | TERMINAL DO PORTAO | PISO TERREO -
T2 AL 2400 C0M O/ PON0 DO PACORAYA DL APNC  ICONTIAO A LTV AR A0 CATUML M CUNTIRA £ 4 PRPITL B AR D¢ WNEESONMI%%/} ‘é :ﬁgte Back WasH £ @

I HORAS

OProjeto Filosofia DIY

Universo em Desconstrugéo, Nostalgia e Futuro do Skate (UDNFS). Democratizar a producao audiovisual esportiva com ferramentas
Projeto viabilizado pelo edital PAIC da Fundacgao Cultural de Curitiba, acessiveis (smartphones) e criatividade, sob a filosofia Faga Vocé
realizado no MuMA em 2016. Mesmo. Foco direto em “corpos jovens com dispositivos na mao".

Experimentacoes e Descobertas

Erro como Linguagem

Ressignificacao de glitches, tremores e desfoques como elementos esteticos legitimos e auténticos. O acidente se torna descoberta. O que a industria
descarta como "falha tecnica’, nos abragcamos como poténcia narrativa. A narrativa ndo mora no equipamento, mas no olhar. E uma questéo de atitude, ndo
de or¢amento.
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Suportes DIY: PVC Handle

Criagdo de suportes artesanais de PVC para celulares, permitindo angulos impossiveis e filmagem em movimento proximo ao ch&o. Esses dispositivos
baratos e funcionais provaram que a criatividade supera qualquer limitagdo tecnica.
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) Upload de arquivo

BE—— 2 udnfs-filmmwork.pdf

= 27MB
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v Vimeo &
Expo MuMA | Oficina - "Universo em Desconstrugao, Nostalgia e Futuro do Skate" (Vai P...

| Cliente: Fundac&o Cultural de Curitiba - Parané Direcéo: Felipe Oliver Arnoso Castro Pizzano Raphael

Costela Roteiro: Felipe Oliver Arnoso Castro Pizzano Raphael Rodrigues Dir. Fotografia: Felipe Oliver...

» 09:34

"A democratizagdo da imagem passa pela invengédo de novos suportes, novas formas de segurar a ca@mera, Novos jeitos de estar perto do chdo.”


https://cdn.gamma.app/0bg7972ry263pet/1f04081f1ad34c098591062f045d7143/original/udnfs-filmmwork.pdf
https://vimeo.com/171656069

LowPressure™ & LowMovie™: A Estética em Movimento

OColetivo Filosofia “Low" Lema
Um grupo de artistas-skatistas que funciona “"Low" ndo indica precariedade, indica “Like rats on hostile paths™
como crew, familia e laboratorio criativo. liberdade. E fazer com o que se tem, Como ratos em caminhos hostis.
Somos o caos organizado. transformar limite em poténcia criativa. Agir nas brechas, redefinir a cidade.

Identidade Visual e Rasura

O logotipo usa a estratégia do “atropelamento”, inspirada no pixo, onde uma marca sobrepde a outra. E rasura e ruido como poténcia criativa: uma recusa a
limpeza corporativa e a legibilidade obediente. A estetica da sobreposicao ecoa a propria cidade: camadas de historia, vozes que se cruzam, marcas que
brigam por espaco. E conflito visual deliberado.

f 1.' ACIPD

' '

LowMovie™ - A Pesquisa de Mestrado

I AdobePortfolio 4

uacTpo™ - LowPressure™ [Skateboard and Artistic Collective]
Skateboard Creative Collective - Brand Designer, Art Director, Creative Artist, Videomaker and Post-

&
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O filme LowMovie™ (2023) é o ponto central da dissertagdo LowMovie™ e o Labirinto Criativo: Subjetividade, Subcultura e a Construgdo de uma Estética
em Movimento no Coletivo LowPressure™. Os eixos da pesquisa sdo corpo, cidade e imagem: sempre atravessados por subjetividade, subcultura e
colaboracéo.

v Vimeo 2
LowPressure™ | LowMovie - FullVideo [LowMovie™]

Synopsis - LowMovie™ Cinematic scenes narrate the history of the VHS LowMovie™ legacy, from its
creation to its presentation at the LowPremiére™. Along the way, thirteen skate video parts are...

FOR THOSE THAT ARE TRUE

p 01.06:56

Lowbyrinth™

Labirinto simbolico que expressa o processo criativo ndo-linear,
colaborativo e improvisado. A criagdo como percurso em espiral.

Saida e Entrada

A"saida" do labirinto € um mergulho para dentro, um caminho de
autoconhecimento. Ngo se trata de resolver, mas de habitaro

rocesso.
Colaboracgao P
O labirinto n&o se percorre sozinho. Cada membro do coletivo
deixa marcas, abre caminhos, redesenha o trajeto.
Conceitos-Chave Aplicados
Videoparte Céamera-Corpo EsteticadaFalha
Unidade estéetica do skate onde o corpo A cédmera danca junto, € uma extenséo do O erro € materia criativa. A criagdo se da
reescreve 0 espaco urbano. A edicdo ndo € corpo. Conexao com o cine-transe (Jean Juntocom acena, ndo sobreela: uma licdo de
posterior & a¢éo, ela "respira no ritmo do Rouch) e o coreocinema (Maya Deren), onde Maya Deren e Larry Clark. Etica da presenca.
gesto” E uma poesia em movimento. ha fusao entre quem filma e quem é filmado.
Vv Vimeo &
LowPressure™ | LowMovie - Trailer [Lowbyrinth™]
PARGNTAL ADVIEORY_ R Lowbyrinth™ We compose our own portal to other dimensions and perspectives for new quests and
o o paths from this sum of concepts and ideas. It's a kind of "Pandora's Box" - which, according to legend...

» 0140


https://castropizzano.com/lowpressure
https://vimeo.com/819353942
https://vimeo.com/819603753

Alguns Outros Corpos em Movimento

SUBTROPIKAL - FESTIVAL DE CRIATIVIDADE URBANA

) File upload & @
subtropikal (pitch).pdf
469 MB

Vv Vimeo 4
Festival Cultural | Aftermovie - "Subtropikal - Festival de Criatividade Urbana"

Vv Vimeo £

< videoperformance > luana nery - mae natureza

"Mae Natureza" é um filme de VideoArte/Experimental que explora a conexéo entre o ser humano e a
natureza. Filmado na Mata Atlantica, o filme busca proteger a biodiversidade do planeta e apresenta...

» 05:28

HALLOWEEN - CRECHE FAMILY (COM JOAQUIM COSTA)

v Vimeo &

Curta | Full Video - "Creche Family - Joaquim Costa"

vV Vimeo &
< videoclipe > non-grata - digital purge

p 0349

v Vimeo =
Comercial | Vans - "Authentic Chino Loose - Murilo Peres"

ANIMA - MESTRADO UNESPAR

v Vimeo &
< curta-metragem/experimental > anima - quando os sonhos da razao produzem monstr...

Anima - Quando os sonhos da razao produzem monstros. No limiar entre sonho e realidade, um
homem se perde em um ciclo infinito de dividas e repeticdes. Movido pela tenséo entre anima e...

S

» 0457
CASA/20 - MG2 ARQUITETURA
Vv Vimeo 24
wa Comercial | MG2 Arquitetura - "Casa20"
CASA/20 Projeto: MG2 Arquitetura Dir. de Projeto: Mariana Manzoni e Rafael Gimenez Gongalves Dir. de
e Audiovisual, Fotografia e Arte: Castro Pizzano Produg&o: MG2 Arquitetura Montagem e Pés: Castro...
» 02:38

NYX-POST-PORN (COM FLAVIA MASSALI - APE DA 13)

Vv Vimeo 4]
ooz waro o < videoperformance > fldvia massali - nyx-post-porn (espectador)
NXXR:BOEﬂ'RIODRON "NYX-POST-PORN" € uma obra audiovisual que investiga a relacéo entre corpo, cdmera e estética no
O e contexto do pés-pornd. O filme desconstroi a objetificagdo do corpo feminino e propde uma nova...

p 1314


https://cdn.gamma.app/0bg7972ry263pet/fba5b719622640d7a0502f281a35da54/original/subtropikal-pitch.pdf
https://vimeo.com/349775160
https://vimeo.com/938890093
https://vimeo.com/647037649
https://vimeo.com/698852539
https://vimeo.com/705516463
https://vimeo.com/1113340788
https://vimeo.com/897240104
https://vimeo.com/1031657708

Extenséao e Ensino: Multiplicando o Olhar

Como professor de Branding e Produgdo Audiovisual no ISULPAR (desde 2025), desenvolvi um projeto interdisciplinar integrando as duas disciplinas.
Busquei utilizar metodologias ativas como Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) e Estudo de Caso. Nasceu dai o Coletivo Aracati, formado pelos
estudantes. O nome vem do tupi "ar bom" e tambem significa “vento forte" na linguagem caigara, uma metafora perfeita para o que buscamos: renovacao e
forca coletiva.

[ Manifesto Aracati:

“Filmamos para lembrar, montamos para ndo esquecer.”
O cinema como gesto de cuidado e resisténcia, ndo apenas como técnica ou produto.

o ol of
- O o =

x
8

° gmr (brandbook).pdf

gram{& mar r&!om& |

Filme "Grande Mar Redondo™

Documentario poético-social (5'28") sobre as “margens invisiveis” de Paranagua. O filme nasceu da escuta sensivel de personagens da comunidade:
Mbnica, Marlene, Ezequias. A cidade se torna dramaturgia: ndo € apenas cenario, € personagem viva.

Impacto e Questdes

O filme se torna um “instrumento de justica epistémica”, dando visibilidade a vozes e historias sistematicamente apagadas. Questiona: "A quem pertence
Paranagua?"

A identidade visual usa um icone circular que evoca os ciclos das mares e da memoria. Paleta de cores inspirada no local: azul oceéanico, laranja do
amanhecer, areia clara. Cada escolha estetica € tambem uma escolha etica.

"Quando filmamos as margens, ndo estamos capturando paisagens:
estamos registrando existéncias, validando narrativas, construindo arquivo vivo."

v Vimeo &

grande-mar-redondo-vF

oesion, 0, Caio Kiryla, Jodo Pedro Matias
ituto Superior do Litoral d ISULPAR

o0 Instituto Superior do Litoral do Parané - ISULPAR / Associagéo Casa Missionéria - ACM

2025/BR - Grande Mar Redondo

» 08:00


https://cdn.gamma.app/0bg7972ry263pet/f124ee4b7daf40bbb91fec5f158edc81/original/gmr-brandbook.pdf
https://vimeo.com/1113341670

Proximos Passos:

Projeto Xingu - Intercambio Criativo Coautoral

Projeto piloto da CasaTrezeStudio para 2026, em parceria com a equipe da indigenista Nathalia de Jesus Sibuya. O objetivo € unir saberes ancestrais dos
povos do Xingu com linguagens contemporaneas: design, audiovisual, narrativas digitais. “Do mar ao mato, do vento ao canto.”

!

Coautoria, Ndo Apropriacdo

Descolonizar o olhar criativo atraves
de consentimento, reciprocidade e escuta
profunda. Os povos do Xingu s&o
autores, ndo objetos.

!

Retorno Circular

Renda e conhecimento revertidos as
comunidades. O que se cria junto, pertence a
todos. E economia solidaria
aplicada a criagéo.

Foto do livro "Amazonia” de Sebastido Salgado.

!

Coproducdo Etica

Inspiragdo em Maya Deren: coproduzir com
0S povos, N80 sobreeles. A cémera como
ponte, Nndo como arma.




Sintese: Um Credo Artistico em Acdo

LHACTPO™

Eixos da Trajetoria
O primeiro dispositivo,
O primeiro texto
nﬁ Movimento
Como forma
de pensamento
Coletivo AB
Metodo
e etica
nﬁ Territorio
A cidade / natureza
como dramaturgia
Escuta Aﬂ
Antes do plano,
antes daluz
Linguagem,
nao falha
Autonomia 4"
DIY como
filosofia de vida
Ideias-Forca

O corpo pensa. O corpo edita.”
“Filmamos para lembrar, montamos para ndo esquecer.”
"0 verdadeiro produto n&o € o objeto, mas o encontro.”

"Criar € Coexistir."

O skate e a metafora perfeita para uma pratica que valoriza o processo acima do resultado, a colaboragao acima da autoria individual, e as margens como
espaco de poténcia criativa. E um cinema mais vivo, mais etico, mais conectado a experiéncia encarnada do mundo.



Atividade Pratica: Corpo Coletivo - Rastros em Fluxo

Hora de sair da teoria e entrar no gesto coletivo. Vamos investigar o cinema no encontro entre corpo, tempo, dispositivo e entorno, usando nossos
celulares como extensao do corpo. O foco aqui € a descoberta, a vibragdo, ndo a técnica. E sobre sentir o processo junto, abragar o improviso, néo
sobre acertar o resultado.

01 02 03
Gesto em Fluxo Objeto Intervengéo Angulos Improvaveis
Movimento continuo e orgénico. Imediatamente, todos vao filmando Logo apos, todos editam um
Deixe 0 corpo pensar por Voceé. seus colegas proximos, buscando as vibragoes rastro de 5s no proprio celular (1min),
Sem coreografia, SO presencga. (pontos de vista ndo convencionais, focando no ritmo ou loop instintivo.
Andando entre o grupo. angulo baixos, texturas).
(Todos durante 30 segundos) (Todos durante 30 segundos)

(J Organizagéo:
Trios, comrodizio de fun¢des — Gesto | Filmagem | Edig&o.

Debate e Fechamento

e Onde ocorpo “pensou’? Qual a “respiragéo” do plano?
e Como o objeto mudou o gesto?

e Que descobertas inesperadas surgiram?

e Oqueacamera viu que vocé ndo tinha planejado?



